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การพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน  
เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

ธนากร  ไพบูลย์1* ณรงค์  สมพงษ์2 และ เชิดพงษ์  ขีระจิตต์3 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือ

แข่งขัน เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ 3) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดย
ใช้การเรียนแบบร่วมมือ และ 4) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บ  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัย 
คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนธัญรัตน์ จังหวัดปทุมธานี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 40 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนบนเว็บ เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML, แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน, แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบร่วมมือ และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัย
พบว่า 1) บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย 
HTML มีประสิทธิภาพ 83.92/83.75 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้
การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขันสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 3) นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.47  และ 4) ความคิดเห็นของ
นักเรียนที่มีต่อการใช้งานบทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับเห็นด้วย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 
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Abstract 
 The objectives of this research were: 1) to development of Web-Based Instruction on webpage 

construction with HTML by cooperative learning Teams Game Tournament method for 
Matthayomsuksa 2 students at the efficiency 80/80 criteria, 2) to compare the learning 
achievement score with pretest score, 3) to study the students’ behaviors during the learning 
Instruction on webpage construction with HTML by cooperative learning Teams Game Tournament 
method, and 4) to study the students’ opinions toward Web-Based Instruction on webpage 
construction with HTML by cooperative learning Teams Game Tournament method. The sample 
group in this research were 40 Matthayomsuksa 2 students of Thanyarat school, Pathumthani 
province, in the second semester of 2016 school year. The research instruments were Web-Based 
Instruction on webpage construction with HTML by cooperative learning Teams Game Tournament 
method, the achievement test, observation of the students’ learning behaviors form and 
questionnaire about the student opinions on Web-Based Instruction. The data were analyzed by 
percentage, mean, standard deviation, and t-test. The results were as follow: 1) the efficiency of 
webpage construction with HTML by cooperative learning Teams Game Tournament method was 
at 83.92/83.75 that according to the criteria, 2) the learning achievement score was significantly 
greater than the pre-test score at .05 level, 3) the students’ cooperative behaviors during the 
learning were at a high performance level ( X = 4.47), and 4) the students opinions on Web-Based 
Instruction were at a high agreement level ( X = 4.50). 
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1.  บทน า 
ในยุคศตวรรษที่ 21 กระบวนการเรียนการสอนมี

การเปลี่ยนแปลง นักเรียนจะเรียนด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัย และสามารถ
เข้าถึงข้อมูลข่าวสารได้อย่างรวดเร็ว ท าให้การเรียนรู้
เทคโนโลยีจึงเป็นสิ่งส าคัญที่บุคคลในยุคสังคมแห่ง
ความรู้จะต้องศึกษา เพื่อก้าวทันกับการเปลี่ยนแปลง
แ ล ะ ใช้ เท ค โน โล ยี อ ย่ า ง ช า ญ ฉ ล า ด  ซึ่ ง  ICT 
(Information Communication Technology) 
นับเป็นเทคโนโลยีหนึ่งที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับชีวิตของ
มนุษย์ในปัจจุบันเป็นอย่างมาก และเป็นเทคโนโลยี
ส าคัญที่ต้องเรียนรู้และน าเทคโนโลยีนั้นมาใช้ในวงการ
ต่างๆ รวมถึงประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ [1] การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ โดย
ใช้รูปแบบของไฮเปอร์มี เดียที่อาศัยคุณสมบั ติและ
ทรัพยากรต่างๆ ของเวิลด์ไวด์เว็บมาใช้เป็นสื่อกลางใน
การถ่ายทอดเนื้อหา เพื่อจัดสภาพแวดล้อมทางการ
เรียนการสอนที่สนับสนุนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ ใช้เว็บเป็นแหล่งเรียนรู้ค้นคว้าเพิ่มเติมทั้ง
ในชั้นเรียนและในลักษณะการศึกษาทางไกล ซึ่งลด
ข้อจ ากัดในด้านเวลา สถานที่ และระยะทางในการเรยีน  

ในการจัดการเรียนการสอนบนเว็บจ าเป็นอย่างยิ่งที่
ผู้สอนจะต้องมีการออกแบบการเรียนการสอนที่ท าให้
นักเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ์ทั้งในรูปแบบของนักเรียน
กับนักเรียน และระหว่างนักเรียนกับผู้สอน ซึ่งรูปแบบที่
เป็นการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
จึงเป็นอีกวิธีการหนึ่ งที่สามารถท าให้นักเรียนเกิด
ปฏิสัมพันธ์ได้ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
ให้นั กเรียนร่วมมือกันช่วยเหลือซึ่ งกันและกัน  มี
กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม รู้จักมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน 
อันจะน าไปสู่การพัฒนาความสามารถทางสติปัญญา 
ความมีวินัยในตนเองและทักษะทางสังคม ซึ่งจะจัด
นักเรียนเป็นกลุ่มเล็กเพื่อที่นักเรียนจะสามารถท างาน
ร่วมกันได้โดยสะดวก เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในตนเอง
และระหว่างนักเรียนด้วยกันอย่างสูงสุด [2] รูปแบบ
การเรียนแบบร่วมมือมีหลายรูปแบบ เช่น แบบจิกซอว์ 
(Jigsaw) แบบบูรณาการด้านการอ่านและการเขียน 
(CIRC) แบบกลุ่มช่วยสอนเป็นรายบุคคล (TAI) และ
แบบกลุ่มร่วมมือแข่งขัน (TGT) เป็นต้น  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน (Teams Game Tournament : 
TGT ) เป็นเทคนิคในรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) ที่จัด
ให้นักเรียนได้ร่วมมือและช่วยเหลือกันในการเรียนรู้ 
โดยแบ่งกลุ่มนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกัน ซึ่ง
เป็นลักษณะการรวมกลุ่มย่อยอย่างมีโครงสร้างที่ชัดเจน 
มีการท างานร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มี
การช่ วยเหลือซึ่ งกันและกัน  เพื่ อให้กลุ่ มประสบ
ความส าเร็จตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้  ซึ่งมีจุดประสงค์
ของกิจกรรมในการส่งเสริมให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการ
ทางสังคม เช่น ทักษะกระบวนการกลุ่ม ทักษะการเป็น
ผู้น า เป็นต้น และฝึกความรับผิดชอบเอาใจใส่ต่อการ
เรียนของตนเองและกลุ่ม  ส่ งเสริมให้นักเรียนที่ มี
ความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน นักเรียนมีความ
ตื่นเต้นสนุกสนานกับการเรียน [3] 

จากสภาพการจัดการเรียนการสอนที่ผ่านมา พบว่า 
เนื้อหาในรายวิชามีปริมาณมากและมีข้อจ ากัดทางด้าน
ระยะเวลาเรียน รวมทั้งความแตกต่างระหว่างบุคคล
ของนักเรียนที่มีความสามารถในการรับรู้ไม่เท่ากัน 
นักเรียนที่มีความสามารถในการรับรู้ได้รวดเร็วจะ
สามารถท างานและฝึกปฏิบัติได้ดี แต่ส าหรับนักเรียนที่
มีการรับรู้ช้ากว่าจะไม่สามารถท างานและฝึกปฏิบัติได้ 
ซึ่งนักเรียนที่มีการรับรู้ได้รวดเร็วกับนักเรียนที่มีการรับรู้
ได้ช้านี้ไม่ได้มีปฏิสัมพันธ์กันเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่ง
กันและกัน  จึ งส่ งผลให้นั กเรียนที่ มี การรับรู้ช้ ามี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ต่ า ประกอบกับบทเรียนบน
เว็บจะน าเสนอเนื้อหารายละเอียดของบทเรียนเพื่อให้
นักเรียนสามารถเรียนได้เพียงรายบุคคล ซึ่งยังขาดการ
ส่งเสริมการเรียนและการท างานเป็นกลุ่ม 

จากปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะน า
รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือ
แข่งขัน มาประยุกต์ใช้ร่วมกับการจัดการเรียนการสอน
บนเว็บ เพื่อให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ ช่วยเหลือซึ่งกัน
และกั น ในการศึ กษ า เนื้ อห า  ฝึ กปฏิ บั ติ และท า
แบบฝึกหัดตามที่ได้รับมอบหมาย มีทักษะกระบวนการ
ท างานเป็นกลุ่มและยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้
สูงขึ้น 
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2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
2.1  เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียน

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การ
ส ร้ า ง เว็ บ เพ จ ด้ ว ย  HTML ส าห รั บ นั ก เรี ย น ชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.2  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML  

2.3  เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบน
เว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือ
แข่งขัน 

2.4  เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML  

 
3. สมมติฐานการวิจัย 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยบทเรียนบน
เว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือ
แข่งขัน เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML จะมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนนแบบทดสอบก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
4.  ขอบเขตการวิจัย 

4.1  การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง 
(Quasi-Experimental Research)  

4.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 โรงเรียนธัญรัตน์ จังหวัดปทุมธานี ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2559 จากนักเรียนทั้งหมด 13 ห้องเรียน ใช้
วิ ธี การจับสลากสุ่ มแบบกลุ่ ม  (Cluster Random 
Sampling) จ านวน 1 ห้อง ได้นักเรียนจ านวน 40 คน  

4.3  ตัวแปรที่ศึกษา 
      4.3.1  ตั วจั ด ก ระท า  คื อ  ก าร เรีย น ด้ ว ย

บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

      4.3.2  ผลการจัดกระท า คือ  
        4.3.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย

บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน 

4.3.2.2  พ ฤติ ก รรมการเรียนด้ วย
บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน 

4.3.2.3  ความคิดเห็นของนักเรียนที่มี
ต่อบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน 

4.4  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบ 
ด้วยบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนแบบร่วมมือ และแบบสอบถาม
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บ 
 
5. วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ผู้ วิจัยสร้างเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล ดังนี้ 

5.1  การสร้างบทเรียนบนเว็บ   
5.1.1  ศึกษาทฤษฎีการออกแบบการจัดการ

เรียนรู้ตามหลักแนวคิดของ Gagne [4] เกี่ยวกับการ
พัฒนาบทเรียนบนเว็บ และใช้ระบบจัดการเรียนรู้ LMS 
ด้วยโปรแกรม Moodle 

5.1.2  วิเคราะห์เนื้อหาที่ใช้ประกอบการเรียน
การสอนเก่ียวกับผลการเรียนรู้ เนื้อหา วิธีการสอน การ
วัดและประเมินผล ซึ่งแบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 หน่วย 

5.1.3  ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
เนื้อหา 

5.1.4  น าเนื้อหาจัดท าเป็นโครงเรื่อง และให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาประเมินคุณภาพของเนื้อหา
จ านวน 3 คน พบว่า ผลการประเมินคุณภาพด้าน
เนื้อหาอยู่ในระดับดี 

5.1.5  น าโครงเรื่องเนื้อหาที่ผ่านการประเมิน
คุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ พัฒนาเป็นบทเรียนบนเว็บ 
เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML 

5.1.6  น าบทเรียนบนเว็บให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เทคนิคการผลิตประเมินคุณภาพของบทเรียนบนเว็บ
จ านวน 3 คน พบว่า ผลการประเมินคุณภาพของ
บทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับดี 

5.1.7  น าบทเรียนบนเว็บไปทดลองใช้ (try 
out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่มีลักษณะ
ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง แต่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างดังนี้ 
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การทดลองใช้แบบรายบุคคล น าบทเรียนบน
เว็บไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มีระดับผลสมัฤทธิ์ทางการ
เรียนสูง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 1 คน รวม
จ านวน 3 คน เพื่อตรวจสอบวิธีการเข้าสู่บทเรียน ความ
เข้าใจในเนื้อหาของนักเรียนจากข้อความ ภาพ สื่อ
มัลติมีเดีย และการมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน 

การทดลองใช้กับกลุ่มขนาดเล็ก น าบทเรียน
บนเว็บไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูง ปานกลาง และอ่อน ระดับละ 3 คน 
รวมจ านวน 9 คน เพื่อจับเวลาที่ใช้ในการศึกษาเนื้อหา
ของบทเรียนแต่ละหน่วยของนักเรียนแต่ละคน และหา
ค่าเฉลี่ยของเวลาที่ใช้ในการศึกษาของนักเรียนทั้งหมด 
พบว่า นักเรียนทั้งหมดใช้เวลาในการเรียนเฉลี่ย 60 
นาที และใช้เวลาเฉลี่ยในการท ากิจกรรมและการ
แข่งขันเฉลี่ย 40 นาที  

การทดลองใช้ภาคสนาม น าบทเรียนบนเว็บ
ไปทดลองใช้กับนักเรียนที่มีระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูง ปานกลาง และอ่อนคละกัน จ านวน 40 คน 
พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ เรื่อง การ
สร้างเว็บ เพจด้วย HTML มีประสิทธิภาพ เท่ ากับ 
83.92/83.75 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

5.2  การสร้างแบบทดสอบก่อน เรียนและ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5.2.1  ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และผลการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

5.2.2  สร้างตารางวิเคราะห์คุณสมบัติข้อสอบ 
(Table of Test Specifications) เรื่อง การสร้างเว็บ
เพจด้วย HTML 

 5.2.3  สร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก ที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้จ านวน 
53 ข้อ 

 5.2.4  น าแบบทดสอบไปเสนอผู้เชี่ยวชาญ
จ านวน 3 คน เพื่อประเมินความสอดคล้องของข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ซึ่งใช้วิธีการของ 
Rovinelli and R.K. Hambleton [5]  

5.2.5  น าแบบทดสอบที่ผ่านการประเมิน
ความสอดคล้องจ านวน 49 ข้อ ไปทดลองใช้กับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 จ านวน 40 คน ที่ เคยศึกษา
เนื้อหามาแล้ว 

5.2.6  น าคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ
ไปวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) 

 5.2.7  คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายอยู่
ในช่วงระหว่าง 0.30 - 0.76 และมีค่าอ านาจจ าแนก
ตั้งแต่ 0.25 – 0.89 น ามาใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียนจ านวน 20 ข้อ และข้อสอบที่ ใช้ใน
กิจกรรมการแข่งขันจ านวน 12 ข้อ 

5.2.8  วิ เค ร า ะ ห์ ห า ค่ า ค ว า ม เชื่ อ มั่ น 
(Reliability) ด้วยวิธีการของ Kuder – Richardson 
โดยใช้สูตร KR20  พบว่า แบบทดสอบมีค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.85  

5.2.9  น าแบบทดสอบที่มีคุณภาพไปใชใ้นการ
ทดลอง โดยจัดท าแบบทดสอบเป็น 2 ชุด เพื่อใช้เป็น
แบบทดสอบก่อนการเรียนและแบบทดสอบหลังการ
เรียน ซึ่งการสลับข้อค าถามและตัวเลือก 

5.3  การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 
5.3.1 ศึกษาเอกสารด้านการวัดผลทางการ 

ศึกษา เร่ือง การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น 
5.3.2  สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเป็น 2 

ด้าน คือ ด้านบทเรียนบนเว็บ และด้านการเรียนแบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน ซึ่งเป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่าจ านวน 15 ข้อ โดยแบ่งระดับ
คะแนนความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ 

 5.3.3  น าแบบสอบถามความคิดเห็นเสนอให้
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 คน ประเมินความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับลักษณะเฉพาะพฤติกรรม 
 5.3.4  น าผลที่ได้จากแบบประเมินผลของ
ผู้ เชี่ยวชาญ  วิ เคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับลักษณะเฉพาะกลุ่มพฤติกรรม 
พบว่า ข้อค าถามที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญที่มี
ค่าเฉลี่ยมากกว่า 0.5 มีทั้งหมดจ านวน 15 ข้อ 

5.4  การสร้างแบบสังเกตพฤตกิรรม 
 5.4.1  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

กับพฤติกรรมการท างานแบบร่วมมือ 
 5.4.2  สร้างแบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน

แบบร่วมมือ ส าหรับผู้สอนใช้ในการสังเกตนักเรียน
ระหว่างจัดการเรียนการสอนจ านวน 7 พฤติกรรม 
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 5.4.3  น าแบบสังเกตพฤติกรรมการท างาน
แบบร่วมมือเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลจ านวน 3 
คน ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
ลักษณะเฉพาะพฤติกรรม (IOC) พบว่า ข้อค าถามที่มี
ค่าเฉลี่ยมากกว่า 0.5 มีทั้งหมดจ านวน 7 ข้อ 

5.5  การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย 
การด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอนดังนี้ 
 5.5.1  ก่ อ น ก า ร ท ด ล อ ง  ผู้ วิ จั ย ชี้ แ จ ง

วัตถุประสงค์ของกิจกรรม และวิธีการเรียนรู้ด้วย
บทเรียน 

 5.5.2  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
จ านวน 20 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที  

 5.5.3  น าผลคะแนนการทดสอบก่อนเรียนมา
จัดกลุ่มนักเรียนออกเป็น 8 กลุ่มๆ ละ 5 คน คละ
นักเรียนที่มีผลคะแนนสูง ปานกลาง และอ่อน ส าหรับ
การเรียนแบบร่วมมือตามกระบวนการของ Slavin [6]  

 5.5.4  นักเรียนเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 
จ านวน 3 หน่วย ใช้เวลาในการเรียน 3 สัปดาห์ ซึ่งในแต่
ละสัปดาห์จะใช้เวลาในการศึกษาเนื้อหา 60 นาที ใช้
เวลาท ากิจกรรมกลุ่ม 40 นาที และใช้เวลาในการแข่งขัน 
40 นาที ระหว่างจัดการเรียนการสอนครูผู้สอนจะสังเกต
พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน และบันทึกลงในแบบ
สังเกตพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 

 5.5.5  นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจ านวน 20 ข้อ ใช้เวลา 30 นาที 

 5.5.6  นัก เรียนตอบแบบสอบถามความ
คิดเห็นที่มีต่อบทเรียนบนเว็บ 

 5.5.7  น าข้ อมู ลที่ ได้ จ ากการทดลองมา
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสรุปผลการวิจัย 

5.6  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติ

ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบค่าที 

 
6. ผลการวิจัย 

6.1  พัฒนาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบ
ร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การ
สร้ างเว็บ เพจด้ วย  HTML ส าห รับนั ก เรียนชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 

ตารางที่ 1  การหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บ  
 (n = 40) 

รายการ คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อยละ 

แบบฝึกหัดระหว่างเรียน 60 50.35 83.92 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 20 16.75 83.75 

จากตารางที่  1   พบว่า บท เรียนบน เว็บมีค่ า
ประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.92/83.75 เป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 ที่ได้ก าหนดไว้ 

 

6.2  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ
ด้วย HTML 
 

ตารางที่ 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    กับคะแนนทดสอบก่อนเรียน      (n = 40) 

คะแนน X  S.D. t P 
ทดสอบก่อนเรียน 11.50 1.32 28.19 .000* 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 16.93 1.23   
P < .05 

จากตารางที่  2 พบว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 16.93 ซึ่ งสูงกว่า
คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 11.50 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
 

6.3  ศึกษาพฤติกรรมการเรียนด้วยบทเรียนบน
เว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่ม
ร่วมมือแข่งขัน 
 

ตารางที่ 3  แสดงพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนด้วย 
    บทเรียนบนเว็บ                     (n = 40) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ
พฤติกรรม 

ด้านการเรียนบทเรียนบนเว็บ 
1.  ส่งงานตรงตามเวลาท่ี

ก าหนด 
4.95 0.22 มากที่สุด 

2.  ความกระตือรือร้นในการ
เรียน 

4.78 0.42 มากที่สุด 

3.  การซักถามและการตอบ
ค าถาม 

4.48 0.51 มาก 

เฉลี่ย 4.74 0.38 มากท่ีสุด 
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ตารางที่ 3  แสดงพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนด้วย 
    บทเรียนบนเว็บ (ต่อ)               (n = 40) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ
พฤติกรรม 

ด้านการท ากิจกรรมแบบร่วมมือ 
4.  ร่วมมือกันท างานให้

ส าเร็จเพื่อบรรลุ
เป้าหมายของกลุ่ม 

4.60 0.50 มากที่สุด 

5.  มีการให้ความช่วยเหลือ
กันในการท ากิจกรรม
กลุ่ม 

4.15 0.36 มาก 

6.  มีส่วนร่วมในการแสดง
ความคิดเห็น 

4.03 0.58 มาก 

7.  การยอมรับฟังความ
คิดเห็นผู้อื่น 

4.03 0.62 มาก 

เฉลี่ย 4.20 0.52 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.47 0.45 มาก 

จากตารางที่ 3 พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมความร่วมมือ
ในการเรียนผ่านบทเรียนบนเว็บอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย
รวมเท่ากับ 4.47 โดยนักเรียนให้ความสนใจในการเรียนผ่าน
บทเรียนบนเว็บ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.74 และนักเรียนให้ความร่วมมือในการท ากิจกรรมแบบ
ร่วมมืออยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.20  
 

6.4  ศึกษาความคิด เห็นของนักเรียนที่ มีต่ อ
บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ
ด้วย HTML 
 

ตารางที่ 4  แสดงความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ 
    บทเรียนบนเว็บ                     (n = 40) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
ด้านบทเรียนบนเว็บ เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML 
1.  ผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียน 

บนเว็บได้สะดวกและง่าย 
4.65 0.48 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 
2.  การเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ

ท าให้ผู้เรียนมีทักษะการใช้
เทคโนโลยีในการเรียนเพิ่มขึ้น 

4.65 0.48 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

3.  ผู้เรียนสามารถทบทวนเน้ือหา
ได้ตลอดเวลา และตอบสนอง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล
ในด้านการเรียนรู้ 

4.55 0.60 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

4.  บทเรียนบนเว็บมีการล าดับ
เนื้อหาจากง่ายไปหายากท า
ให้มีความเข้าใจได้ง่ายขึ้น 

4.60 0.50 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

ตารางที่ 4  แสดงความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ 
    บทเรียนบนเว็บ (ต่อ)               (n = 40) 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับ 
5.  ผู้เรียนสามารถเข้าสู่บทเรียน

บนเว็บได้ทุกสถานทีและทุก
เวลา 

4.33 0.62 เห็นด้วย 

6.  บทเรียนบนเว็บท าให้ผู้เรียน
เกิดความกระตือรือร้นในการ
เรียนทุกครั้ง 

4.33 0.62 เห็นด้วย 

เฉลี่ย 4.52 0.55 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

ด้านการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน 
7.  ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ร่วมแสดง

ความคิดเห็นได้อย่างอิสระ 
4.68 0.47 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 
8.  ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
4.63 0.49 เห็นด้วย

อย่างยิ่ง 
9.  การเรียนแบบร่วมมือส่งผลให้

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนสูงขึ้น 

4.58 0.59 เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

10. ท าให้ผู้เรียนรู้สึกภูมิใจที่ได้มี
ส่วนร่วมในการช่วยเหลือ
เพื่อนท่ีอ่อนกว่า และรู้สึกดีใจ
เมื่อได้รับการช่วยเหลือจาก
เพื่อนท่ีเก่งกว่า 

4.50 0.64 เห็นด้วย 

11. ท าให้ผู้เรียนมีการตรวจสอบ
ความรู้ของตนเองกับผู้เรียน
อื่นๆ จนได้รับความรู้ท่ี
ถูกต้อง 

4.45 0.68 เห็นด้วย 

12. ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีการ
ท างานเป็นกลุ่มและสร้าง
ความสามัคคี 

4.43 0.59 เห็นด้วย 

13. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความ
สนุกสนานและเรียนรู้อย่างมี
ความสุข 

4.40 0.63 เห็นด้วย 

14. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดมนุษย
สัมพันธ์ท่ีดีระหว่างผู้เรียน 

4.40 0.59 เห็นด้วย 

15. ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความ
มุ่งมั่นในการเรียนและความ
พยายามท่ีจะน ากลุ่มไปสู่
ความส าเร็จ 

4.30 0.56 เห็นด้วย 

เฉลี่ย 4.48 0.58 เห็นด้วย 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.50 0.57 เห็นด้วย 

จากตารางที่  4 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนบนเว็บ พบว่า นักเรียนมีความคิดเห็นในด้าน
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บทเรียนบนเว็บ เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.52 อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง ใน
ด้านการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน
มีค่าเฉลี่ยเท่ ากับ 4.48 อยู่ ในระดับเห็นด้วย  และ
ค่าเฉลี่ยรวมความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
บทเรียนบนเว็บเท่ากับ 4.50 อยู่ในระดับเห็นด้วย 

 
7.  สรุปผลและการอภิปรายผล 

จากผลการวิจัย ผู้วิจัยได้อภิปรายผลไว้ดังนี้   
7.1  ผลการหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเว็บโดยใช้

การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน 
เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น
มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 83.92/83.75 เป็นไปตาม
เกณฑ์ 80/80 ที่ได้ก าหนดไว้ เนื่องจากออกแบบพัฒนา
บทเรียนตามกระบวนการจัดการเรียนรู้ของ Gagne [4] 
ซึ่งสอดคล้องกับ วริสรา [7] ที่ท าการวิจัยเรื่อง การ
สร้างบทเรียนบนเว็บ เร่ือง การถ่ายทอดความคิดในการ
แก้ปัญหา ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 
โรงเรียนสีกัน (วัฒนานันท์อุปถัมภ์) พบว่า การพัฒนา
บทเรียนบนเว็บตามหลักการออกแบบ แนวคิดและ
ทฤษฎีต่างๆ ตามที่ได้ท าการศึกษาค้นคว้าจะท าให้ได้
บทเรียนบนเว็บที่มีประสิทธิภาพ  

7.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ
คะแนนทดสอบก่อนเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้
การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน 
เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML พบว่า นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ ซึ่งการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมแข่งขัน (TGT) ตามหลักแนวคิดของ Slavin 
[6] จะท าให้นักเรียนเกิดความร่วมมือและช่วยเหลือกัน
ในการเรียนรู้ มีแรงจูงใจในการที่จะพยายามพัฒนา
ตนเองเพื่อให้กลุ่มประสบความส าเร็จ ส่งผลให้นักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ สาร
สิน [8] ที่ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง การเขียนสะกดค าของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอนโดยการเรียนแบบ
ร่วมมือเทคนิค TGT กับการสอนแบบปกติ กิจกรรม
การ เรี ยน แบ บ ร่ วมมื อ เท คนิ ค  TGT เน้ น ก าร ใช้
กระบวนการกลุ่มช่วยเหลือซึ่งกันและกัน นักเรียนมี

ความพยายามที่จะเรียนให้บรรลุเป้าหมาย เป็นผล
ให้ผลการเรียนรู้สูงขึ้น และสอดคล้องกับ พนิดา [9] ที่
ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนแสวงรู้บนเว็บ โดย
ใช้กระบวนการเรียนแบบร่วมมือ วิชาโครงสร้างระบบ
สารสนเทศ ระดับอุดมศึกษา พบว่า กระบวนการเรียนรู้
แบบร่วมมือเป็นส่วนส าคัญในการส่งเสริมและพัฒนา
ศักยภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นผลท าให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น 

7.3  ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน
ด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขัน เร่ือง การสร้างเว็บเพจด้วย 
HTML พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมให้ความสนใจในการ
เรียนเป็นอย่างมาก มีการท างานเป็นกลุ่ม มีการแสดง
และรับฟังความคิดเห็น เพื่อให้กลุ่มบรรลุเป้าหมาย
ตามที่ก าหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับ ทัศนา [10] ที่ท าการ
วิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่อง ศีลศักดิ์สิทธิ์ 7 ประการ โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิคกลุ่มแข่งขัน (TGT) 
ร่วมกับเทคนิค KWL-PLUS พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรม
การท างานเป็นกลุ่ม มีการแสดงและรับฟังความคิดเห็น 
มีการปรึกษาและช่วยเหลือกันจนเกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดี  

7.4  ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค
กลุ่มร่วมมือแข่งขัน เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML 
พบว่า นักเรียนเห็นด้วยอย่างยิ่งว่าการเข้าสู่บทเรียนบน
เว็บสะดวกได้ทุกสถานที่ และเห็นด้วยว่าการเรียนแบบ
ร่วมมือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ซึ่ง
สอดคล้องกับ ศศต์ภรณ์ [11] ที่ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษบูรณาการวิชา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ด้วยการเรียนร่วมมือแบบ
แข่งขัน โดยใช้เว็บเควสท์ ส าหรับนักเรียนเตรียมทหาร 
ชั้นปีที่ 1 โรงเรียนเตรียมทหาร พบว่า  ความคิดเห็น
ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 

 
8.  ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 

จากผลการวิจัยพบว่า การเรียนแบบร่วมมือด้วย
เทคนิคกลุ่มร่วมมือแข่งขันไปจัดการเรียนการสอนบน
บทเรียนบนเว็บ เรื่อง การสร้างเว็บเพจด้วย HTML 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ส่งผลให้นักเรียนมี
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อน
เรียน จึงควรน าไปพัฒนาเป็นต้นแบบ (Model) ของ
การใช้รูปแบบการจัดกระบวนการเรียนการสอนแบบ
ร่วมมือบนระบบเครือข่าย เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน และในด้านพฤติกรรมการ
เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนแบบร่วมมือ 
ในเรื่องของการมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็น นักเรียน
ยังมีการแสดงออกทางพฤติกรรมการเรียนไม่มาก
เท่าที่ควร ครูผู้สอนจึงควรเพิ่มกิจกรรมที่ส่งเสริมให้
นักเรียนได้มีการแสดงความคิดเห็นกับสมาชิกในกลุ่มให้
มากข้ึน 
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